Fair Play Nieuws
Algemeen:

De inschrijvingen benaderen het recordaantal van vorig jaar en zijn afkomstig van 29 verenigingen. Het belooft aanstaande zaterdag dan ook een gezellige drukte in De Borgstee te worden. Ten opzichte van de voorgaande editie hebben we een paar wijzigingen doorgevoerd. De belangrijkste is dat de wedstrijden in het teamtoernooi in ‘best of three’ worden gespeeld. Daarmee voorkomen we dat het toernooi te intensief wordt en ontstaat er voldoende ruimte om het tijdschema te handhaven. Voor de goede orde noemen we nog even de begintijden:
· speelsterkten 4, 5 en 6 aanvang    9.30 uur (start met teamtoernooi);

· speelsterkten 1, 2 en 3 aanvang  13.30 uur (start met bliksemmeerkampen).
Zorg er voor dat je minimaal een half uur voor aanvang in de speelzaal bent. Heb je ingeschreven voor speelsterkte 1,2 of 3 en doe je niet mee aan de bliksemmeerkampen, dan beginnen jouw wedstrijden naar verwachting om 17.00 uur. 
Speelzaal:

Sporthal De Borgstee, Dorpshuisweg 36 te Harkstede.

Op onze website www.ttvargus.nl tref je onder het kopje informatie een routeplanner aan. Er is voldoende parkeergelegenheid voor en naast het complex van De Borgstee. We maken je er op attent dat de politie geregeld controleert of er ook daadwerkelijk in de daarvoor bestemde vakken wordt geparkeerd.
Inchecken:

In de hal van de sporthal wachten vier mensen van de organisatie jou op, zodat we kunnen registreren wie er al zijn en snel onze wedstrijdplanning op orde hebben. Mocht de betaling nog niet geregeld zijn, dan kan dat bij de incheckbalie alsnog gebeuren. De kosten zijn dan echter € 2,50 hoger dan bij tijdige betaling per bank. Is het geld nog niet overgemaakt, doe dat dan zo snel mogelijk! Is jouw partner onverhoopt verhinderd, vraag dan iemand anders van jouw club. Lukt dat niet, kom dan in ieder geval zelf wel, zodat wij voor een andere partner kunnen zorgen. Voor een andere partner hoeft niet extra te worden betaald. Heeft de verandering invloed op de klassenindeling, geef dat dan uiterlijk vrijdag 5 september per mail door aan benniedouwes@home.nl of als het niet anders kan bij het inchecken. De kleedkamers vind je als je aan het einde van de entreehal rechtsaf de gang in gaat, van daaruit kom je in de zaal. Wil je naar de kantine dan ga je aan het einde van de entreehal linksom de trap op.
Inspelen:

De zaal is zaterdag om 8.30 uur geopend. Een uur voor de start van het ochtendgedeelte is er op 24 tafels ruimte om in te spelen. Voor degenen die aan het middagprogramma meedoen komen er vanaf 12.45 uur geleidelijk steeds meer tafels vrij om in te spelen. Om 13.15 uur zijn alle 24 tafels daarvoor beschikbaar.
Overzicht inschrijvingen:

Uiterlijk donderdagavond 4 september om ongeveer 19.00 uur tref je op www.ttvargus.nl een overzicht van alle inschrijvingen aan. Je krijgt dan inzicht in wie zich tot op dat moment voor welke speelklasse hebben aangemeld. Het overzicht dient tevens om te checken of jouw eigen inschrijving correct is verwerkt. Eventuele wijzigingen graag zo spoedig mogelijk doorgeven via benniedouwes@home.nl. We proberen om vrijdagavond de voorlopige poule-indeling voor de bliksemmeerkampen op de site te zetten. Met nadruk is het een voorlopige indeling, die afhankelijk van extra aanmeldingen en eventuele mutaties nog aangepast kan worden. Er kunnen dan ook geen rechten aan de publicatie worden ontleend.
Teamtoernooi:

Voor jullie wedstrijden in het teamtoernooi krijg je, na het oproepen, een genummerde beker mee, waarvan het getal correspondeert met het tafelnummer. In de beker bevinden zich het wedstrijdformulier en een bal. Beide teams zijn vrij hun opstelling naar eigen keuze in te vullen. Indien wenselijk kunnen de teams de opstelling onafhankelijk van elkaar op een briefje geven. Er wordt gespeeld in ‘best of three’. Ongeacht de stand in de wedstrijd wordt er altijd een dubbelspel gespeeld. We hebben een transparant systeem hoe we uiteindelijk bij de eindklassering uitkomen. De betreffende schema’s hangen in het gangpad voor de kleedkamers, zodat je het geheel goed kunt volgen.
Bliksemmeerkampen:
Ga na de oproep naar de betreffende tafel. Daar wordt je opgewacht door de tafelcommissaris die de betreffende meerkamp leidt. Het is van belang dat je op de positie start die correspondeert met jouw nummer op het meerkampformulier. Je speelt één tafeltennis tiebreak tot 7 (om de twee punten serveren, vanaf 6-6 om de beurt). Is er bij 10-10 nog geen winnaar dan speel je, als een soort golden goal, het beslissende punt. De uitslag (stand) geef je door aan de tafelcommissaris. Daarna schuif je direct door naar de volgende tegenstander. Dit gaat volgens een vast roulatieschema:
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De cijfers corresponderen met jouw nummer op het wedstrijdformulier. Eigenlijk schuift iedereen, behalve nummer 1, na elke ronde steeds 1 positie, tegen de richting van de klok in, door, waarbij positie nummer 1 niet meedoet. Na 7 rotaties heeft iedereen één keer tegen elkaar gespeeld en maakt de tafelcommissaris de eindstand in de poule op. Hij geeft ook aan wie er doorgaan naar de volgende ronde.
Pauzes

Het programma kent twee keer een pauze van een kwartier. De eerste pauze is voor de bliksemmeerkampen en geeft de spelers voor het middagprogramma de gelegenheid om in de gehele zaal in te spelen. De tweede  pauze is direct na de bliksemmeerkampen en wordt benut voor de prijsuitreiking van de speelklassen 4 tot en met 6.
Gebruik van de accommodatie
Om zoveel mogelijk sfeer te creëren staan er aan weerszijden van de eerste twaalf tafels tribunes. Verder zijn er voldoende stoelen aanwezig. Toeschouwers kunnen over de daarvoor bestemde matten lopen en op die manier ook een plaats in de zaal vinden. Zijn er vragen, meld je bij de tafelcommissarissen. Deponeer afval in de daarvoor bestemde bakken en laat ook de kleedkamers netjes achter. Neem voor de veiligheid je spullen zo veel mogelijk mee de zaal in. De organisatie aanvaardt geen aansprakelijkheid.
Vlot toernooiverloop.
Als toernooileiding moeten wij snel kunnen anticiperen. Voor een vlot verloop van het toernooi vragen wij alvast jullie medewerking om na het oproepen meteen naar de tafel(s) te gaan, kort in te spelen en direct na afloop van de laatste game het wedstrijdformulier terug te brengen. Met elkaar maken we er een leuke dag van.
Met dank aan de deelnemende clubs:

Actief Eelde – Appelscha – Assen – Beukema – DBC – Dedemsvaart – Delta Impuls – Dokkum – Doto – Drachten – DTS Enschede – DTTC ’78 – FVT – GTTC – De Griffioen – DTK’70 –  Midstars – ODI – Reflex (S) – Reflex ’65 – Shot Soest – Tafeltennis Zwolle – Talo – Torenstad –  Tornado ’65 – Tornado ’74 – Trias – Wijk ’16 –Messchendorp Pallet
Met dank aan onze toernooipartners:

Sportkantine De Borgstee    –    Vroco Sport de grootste tafeltennisspeciaalzaak van Nederland    –    TT-Nieuws
