Fair Play Nieuws
Algemeen:

Het aantal aanmeldingen voor het Fair Play Toernooi is ver boven de verwachtingen. We hebben dan ook besloten om de derde zaal continu voor het tafeltennistoernooi te gebruiken. Daarin staan zaterdag acht extra tafels. Omdat er slechts een enkele aanmelding voor het voetbal toernooi is, kan dat helaas geen doorgang vinden. Ondanks de extra tafels is er toch nog een grote druk op het ochtendgedeelte en de bliksemmeerkampen. We gaan er nu vanuit dat de bliksemmeerkampen om  14.30 uur zullen starten. Voor de (halve) finalisten van het bliksemtoernooi zal dat onderdeel tussen 16.00 en 17.00 uur zijn beëindigd. De planning is dat we later op de dag het tijdverschil weer inhalen.
Speelzaal:

Sporthal De Borgstee, Dorpshuisweg 36 te Harkstede.

Op onze website www.ttvargus.nl tref je onder het kopje informatie een routeplanner aan. Er is voldoende parkeergelegenheid voor en naast het complex van De Borgstee. We maken je er voor de goede orde op attent dat de politie geregeld controleert of er ook daadwerkelijk in de daarvoor bestemde vakken wordt geparkeerd.
Inchecken:

In de hal van de sporthal wachten vier mensen van de organisatie jou op, zodat we kunnen registreren wie er al zijn en snel onze wedstrijdplanning op orde hebben. Mocht de betaling nog niet geregeld zijn, dan kan dat bij de incheckbalie alsnog gebeuren. Is jouw partner onverhoopt verhinderd, vraag dan iemand anders van jouw club. Lukt dat niet kom dan in ieder geval zelf wel, zodat wij voor een andere partner kunnen zorgen. Voor een andere partner hoeft niet extra te worden betaald. Heeft de verandering invloed op de klassenindeling, geef dat dan uiterlijk vrijdag 8 september per mail door aan benniedouwes@home.nl of als het niet anders kan bij het inchecken. De kleedkamers vind je als je aan het einde van de entreehal rechtsaf de gang in gaat, van daaruit kom je in de zaal. Wil je naar de kantine dan ga je aan het einde van de entreehal linksom de trap op.
Inspelen:

De zaal is zaterdag om 8.30 uur geopend. Een uur voor de start van het ochtendgedeelte is er op 24 tafels ruimte om in te spelen. Voor degenen die aan het middagprogramma meedoen zijn er om 14.15 uur 24 tafels beschikbaar om in te spelen.
Overzicht inschrijvingen:

Uiterlijk donderdagavond 7 september om ongeveer 19.00 uur tref je op www.ttvargus.nl een overzicht van alle inschrijvingen aan. Je krijgt dan inzicht in wie zich tot op dat moment voor welke speelklasse hebben aangemeld. Het overzicht dient tevens om te checken of jouw eigen inschrijving correct is vermeld. Om wijzigingen door te geven kun je mailen naar benniedouwes@home.nl.
Teamtoernooi:

Voor jullie wedstrijden in het teamtoernooi krijg je, na het oproepen, een genummerde beker mee, waarvan het getal correspondeert met het tafelnummer. In de beker bevinden zich het wedstrijdformulier en een bal. Beide teams zijn vrij hun opstelling naar eigen keuze in te vullen. Indien wenselijk kunnen de teams de opstelling onafhankelijk van elkaar op een briefje geven. Er wordt gespeeld in ‘best of five’. Ongeacht de stand in de wedstrijd wordt er altijd een dubbelspel gespeeld. Het aantal punten dat je per ronde krijgt, is gelijk aan het aantal gewonnen partijen: 0, 1, 2 of 3. Doe aansluitend op de laatste game het ingevulde en ondertekende wedstrijdformulier weer in het bekertje, voeg de bal erbij en lever het geheel zo spoedig mogelijk in bij de wedstrijdleiding. 
Bliksemmeerkampen:
Ga na de oproep naar de betreffende tafel. Daar wordt je opgewacht door de tafelcommissaris die de betreffende meerkamp leidt. Het is van belang dat je op de positie start die correspondeert met jouw nummer op het meerkampformulier. Je speelt één tafeltennis tiebreak tot 7 (om de twee punten serveren, vanaf 6-6 om de beurt). Is er bij 10-10 nog geen winnaar dan speel je, als een soort golden goal, het beslissende punt. De uitslag (stand) geef je door aan de tafelcommissaris. Daarna schuif je direct door naar de volgende tegenstander. Dit gaat volgens een vast roulatieschema:
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De cijfers corresponderen met jouw nummer op het wedstrijdformulier. Eigenlijk schuift iedereen, behalve nummer 1, na elke ronde steeds 1 positie, tegen de richting van de klok in, door, waarbij positie nummer 1 niet meedoet. Na 7 rotaties heeft iedereen één keer tegen elkaar gespeeld en maakt de tafelcommissaris de eindstand in de poule op. Hij geeft ook aan wie er doorgaan naar de volgende ronde.
Pauzes

Het programma kent twee keer een pauze van een kwartier. De eerste pauze is voor de bliksemmeerkampen en geeft de spelers voor het middagprogramma de gelegenheid om in de gehele zaal in te spelen. De tweede  pauze is direct na de bliksemmeerkampen en wordt benut voor de prijsuitreiking van de speelklassen 4 tot en met 6.
Gebruik van de accommodatie
Een overzicht van de speelzaal is bijgevoegd. Om zoveel mogelijk sfeer te creëren staan er aan weerszijden van de eerste acht tafels tribunes. Verder zijn er voldoende stoelen aanwezig. Toeschouwers kunnen over de daarvoor bestemde matten lopen en op die manier ook een plaats in de zaal vinden. Zijn er vragen, meld je bij de tafelcommissarissen. Ze zijn te herkennen aan de blauwe T-shirts met daarop vermeldt GK. Deponeer afval in de daarvoor bestemde bakken en laat ook de kleedkamers netjes achter. Neem voor de veiligheid je spullen zo veel mogelijk mee de zaal in. De organisatie aanvaardt geen aansprakelijkheid.
Nevenactiviteiten
Naast de kantine, die vanzelfsprekend de gehele dag geopend is, tref je een plaza aan waarop tafeltennisshop RoBa Sport een stand heeft. Ook draaien er dvd’s met jeugdsport en toptafeltennis. 

Vlot toernooiverloop.
Als toernooileiding moeten wij snel kunnen anticiperen. Voor een vlot verloop van het toernooi vragen wij alvast jullie medewerking om na het oproepen meteen naar de tafel(s) te gaan, kort in te spelen en direct na afloop van de laatste game het wedstrijdformulier terug te brengen. Met elkaar maken we er een leuke dag van.
